Linux — Ubuntu — Skrypty powloki

Skrypt, to zwykly plik tekstowy, w ktorym zapisano polecenia powloki.

W Windows takq role petniq pliki wsadowe.

Skrypty wykonywane sq przez interpreter — program tHumaczqcy wiersze skryptu na kod zrozumialy dla
procesora

e Zaloguj si¢ na swoje konto
Przygotowanie skryptu

e W swoim katalogu domowym zal6z plik tekstowy o nazwie skryptl.bat
rozszerzenie ,,.bat” w Linux nie jest konieczne — w Windows musi by¢

o  Wyswietl zawarto$¢ katalogu domowego za pomocg ,,Is —1”
e WKklej do ramki zrzut z wierszem zawierajacym plik skryptl.bat

I—Pm—rm—r—— 1 1w lw i éru 5 14:36 skryptl.bat

Nadaj uprawnienia do wykonywania dla uprawnionych uzytkownikow
chmod +x skruptl.bat

Wyswietl zawarto$¢ katalogu domowego za pomocg ,,Is —1”
Wklej do ramki zrzut z wierszem zawierajacym plik skryptl.bat

0 gru 5 14:36 skryptl.bat

Otworz plik za pomoca edytora nano
Wisz OIIIZSZ tekst:
Shins
#HDj Di
echo "Moo
Pierwszy wiersz — wybieramy powloke w ktorej ma byé wywotany skrypt (Linux posiada ich kilka)
Drugi wiersz — komentarz pomijany przez interpreter bash
Trzeci wiersz — wypisanie na ekranie napisu
e Zapisz dokument na dysku i zamknij edytor nano

z dwoch metod

Gl bez podania nazwy powloki - musimy poda¢ $ciezke dostepu
e Wklej do rarnkl zrzut z wierszem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania

Czytanie i zmienne

e Przygotuj skrypt o nazwie skrypt2.bat
e \Whpisz do skryptu polecenia z obrazka

read im
"Witaj" .
read im — czyta z klawiatury wpisane znaki. Po wcisnigciu ENTER tekst znajduje si¢ w zmiennej im
Aby uzyé zmiennej wpisujemy przed nazwq znak $
e Uruchom skrypt i wpisz z klawiatury swoje imi¢
e Wklej do ramki zrzut z wierszem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania

lm@llhmdu:”n LAskryptz . hat




e Przygotuj skrypt o nazwie skrypt3.bat
Whpisz do skryptu polecenia z obrazka

l/hinsbash"
Skrypt tworzy plik o wpisanje na klawiaturze nazwie, nadaje uprawnienia, wpisuje pierwszy wiersz
e Uruchom skrypt i wpisz z klawiatury nazw¢ nowego pliku: skrypt4.bat
o  Wyswietl zawarto$¢ katalogu domowego za pomocg ,,Is —1”

e Wklej do ramki zrzut z wierszem zawierajagcym

SUDO

e Otworz w nano skrypt4.bat
utworzony w poprzednim ¢wiczeniu za pomocq skrypt3.bat

Wplsz polecenla z obrazka

ownik jest w grupie supo"

Skrypt filtruje plik group: w pierwszej kolejnosci grupe sudo, a potem filtruje wpisanego klawiatury
uzytkownika
e Uruchom skrypt 1 wpisz z klawiatury swoja nazwe uzytkownika

e Wiklej do ramki zrzut z wierszem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania

ypt4.hat
ownik jest w grupie SUDO

L] Zmlen ostathlersz Skl’ ptu
wynik==%( se sudo |

Wynik dziatania polecenia cat... zapisujemy w zmiennej

e Uruchom skrypt i wpisz z klawiatury uzytkownika XXX

Wklej do ramk1 zrzut z wierszem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania

kruptd.bat
tkownik jest w grupie SUDD

Instrukcja warunkowa sprawdza za pomocq testu (-Z) czy zmienna $wynik jest pusta
Jezeli tak to wypisywany jest komunikat ,, brak”
W przeciwnym razie wypisywany jest wiersz z uzytkownikiem



O innych wersjach testow wigcej w podregczniku
e Uruchom skrypt i przetestuj dziatanie: wpisz siebie, a potem uzytkownika XXX

° Wkle do ramki zrzut Z wierszem uruchomlema skryptu 1 z wynikami dziatania

sudo:x:i27:

Zmienne Srodowiskowe

e Przygotuj skrypt5.bat
Moze by¢ za pomocq skryptu skrypt3.bat

e Whpisz do skryptu polecenia z obrazka

VLOGIN
DOMOKY"
Zmienne Srodowiskowe przechowujq réznorodne informacje, wigcej printenv

e Uruchom skrypt

e Wklejdo ramk1 zrzut z wierszem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania
@ ash skrypts.hat

LOGIN 1w
DOMOWY Ahomes 1w

Czy plik istnieje

e Przygotuj skrypt6.bat
e \Whisz do skr ptu polecenia z obrazka

nazwe pliku:"
]
"Test w domowym'

"Mie ma"

e Uruchom skrypt
e Wpisz nazwe pliku: takiego, ktory jest w domowym i ktdrego nie ma

Wklej do ramki zrzut z wierszem uruchomienia skryptu 1 z wynikami dziatania

C W |i||r|||||||l1r||

Tarowanie

e Przygotuj tar.bat
e Whpisz do skryptu polecenia z obrazka



B-ruru-r— 1 1w 1w 10240 gru 7 16:19

plik do tarowania"

read plik
if [ -e ]
then
-cf
15|
“"hrak pliku"

fi
Uruchom skrypt
Wpisz nazwg pliku do zarchiwizowania

Wklej do ramki zrzut z w1rzem uruchomienia skryptu i z wynikami dziatania Is -

Ukrywanie

Przygotuj ukryj.bat
WpISZ do skryptu polecenia z obrazka
h

pnlik do ukrycia"

]

"brak pliku"

Uruchom skrypt i ukryj dowolny plik

ll” 174 op R =L

1w

Wklej do ramkl zrzut Z wierszem uruchomienia skryptu i z wynlkaml dziatania Is -la

Menu

Przygotuj menu.bat
Wopisz do skryptu polecenia z obrazka
g1 hindbash

"r1EHII"

: RYPT TAR UKRY.J'
C1 mEﬂu ln

W zmiennej lista znajdujq sie napisy do menu

Polecenie select...do...done tworzy menu z napisow w liscie

i oczekuje na wcisniecie klawisza (1..5)

Polecenie case...esac wykonuje okreslone operacje na podstawie wcisnigtego klawisza

Uruchom skrypt
Po kazdym poleceniu wykonaj zrzut z wynikami dzialania

Wykonaj polecenie 3 — utworz plik TEST
Wykonaj polecenie 2



Wykonaj polecenie 4 — zarchiwizuj plik TEST
Wykonaj polecenie 2

Wykonaj polecenie 5 — ukryj plik TEST
Wykonaj polecenie 2

Wykonaj polecenie 1

WKklej do ramki zrzuty z wynikami dziatania




TO KILKA PRZYKEADOW OPERATOROW POLECENIA TEST:

-A OPERATOR AND

-O OPERATOR OR

-B PLIK ISTNIEJE 1 JEST BLOKOWYM PLIKIEM SPECJALNYM
- PLIK ISTNIEJE 1 JEST PLIKIEM ZNAKOWYM

-E PLIK ISTNIEJE

-H PLIK ISTNIEJE | JEST LINKIEM SYMBOLICZNYM
= SPRAWDZA CZY WYRAZENIA SA ROWNE

1= SPRAWDZA CZY WYRAZENIA SA ROZNE

-N WYRAZENIE MA DEUGOSC WIEKSZA NI1Z 0

-D WYRAZENIE ISTNIEJE 1 JEST KATALOGIEM

-Z WYRAZENIE MA ZEROWA DEUGOSC

-R MOZNA CZYTAC PLIK

-W MOZNA ZAPISYWAC DO PLIKU

-X MOZNA PLIK WYKONAC

-F PLIK ISTNIEJE I JEST PLIKIEM ZWYKLYM

-P PLIK JEST EACZEM NAZWANYM

passwd — zmiana hasta

id — sprawdzenie swoich danych

Is — wypisanie zawarto$ci obecnego katalogu (Is -la — wszystkie pliki, wszystkie
informacje,

cat — wypisanie zawartos$ci pliku

less — to samo, z mozliwo$cig przewijania (q — wyjscie z less)

mkdir — utworzenie katalogu(rmdir — skasowanie katalogu)

cp <plik1> <plik2> — kopiowanie pliku (mv — przenoszenie pliku / zmiana nazwy)
rm — kasowanie pliku

chmod — zmiana atrybutéw pliku (np. chmod u+xw nazwa — dodanie plikowi nazwa
atrybutow do wykonywania i zmiany przez wtasciciela)

man — pomoc dla instrukcji (man 3 <instrukcja> - pomoc dla instrukcji jezyka C)
./<nazwa> - uruchomienie wykonywalnego pliku z aktualnego katalogu

touch - ,,dotknigcie”pliku, w szczeg6lnosci ustawienie daty modyfikacji, a jezeli go nie
ma to stworzenie pliku

WC — policzenie znakow, stow i linii w pliku

sort

uniq

diff

file

gzip

tar



